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Sekretny przepis

Pitagorasa

Uczestnicy wcielajq sie w role detektywow i kucharzy. Ich zadaniem jest
rozszyfrowac odnaleziony, stary i sekretny przepis na ciastka
Pitagorasa. Przed dzie¢mi seria szyfrow i zagadek matematycznych,
ktore doprowadzq ich do tajemnych sktadnikow i receptury. Nagroda
warta bedzie wysitku.

Czas warsztatow: 60 minut
Liczba uczestnikdow: 15 osdb
Lista pomocnych aplikacji: Prezi, QR Code Reader, Canva

Co powinien wiedzieé

Co bedzie potrzebne?
prowadzqcy?

- smartfony z podtgczeniem do Internetu - szyfr Cezara, szyfr kostkowy i koto
- aplikacja do koddéw QR np. QR Code Reader) szyfrujqce (zatqczniki),

- sala z blatem lub stotami - mnozenie, dzielenie, dJodawanie i
- piekarnik odejmowanie do 100,

- miski, tyzki i miarki. - system binarny zapisu liczb,

- 859 masta - kwadrat magiczny,

- 909 czekolady

-100 g cukru

- 509 cukru pudru

- 130g maki

- 29 proszku do pieczenia

- 1 z6ttko

- cukier waniliowy (1 op.)




Propozycja przebiegu zajec:

Przed warsztatami:

Zanim rozpoczniemy zajecia, nalezy zakupi¢ niezbedne sktadniki
oraz przygotowac potrzebne sprzety kuchenne. Nastepnie
ukrywamy w sali w ktorej odbedq sie zajecia ukrywamy kody QR
(zatqcznik) oraz wycinamy zadania (zatgcznik).

W dniu warsztatow:

Zajecia rozpoczynamy od przekazania uczestnikom informacji, ze
udato nam sie odnalez¢ sekretny przepis. Niestety jest on
zabezpieczony przed niepowotanymi rekoma szyframi oraoz
zadaniami i niezbedna bedzie pomoc. Dzielimy dzieci na grupy i
wreczamy list (zatqcznik). Po wspdlnym odczytaniu historii
informujemy, ze ich pierwszym zadaniem jest odnalezé liste
potrzebnych sprzetéw. Aby tego dokonad uczestnicy szukajq ukryte
w sali kody QR (zatqcznik 1.) i za pomocq telefondw komdrkowych
odczytujq potrzebne informacje. Po uzupetnieniu listy potrzebnych
rzeczy przechodzimy do rozszyfrowywania niezbednych sktadnikow.
Kazda grupa otrzymuje swoje zadania (zatqcznik 2.) i stara sig je
odszyfrowac a nastepnie tworzq wspdlng liste. Ostatni etap to
rozwiqzanie zadan, ktére dostarczq informacji o gramaturze,
temperaturze i czasie pieczenia (zatgcznik 3). Po uzupetnieniu listu
o wszystkie niezbedne informacje uczestnicy przystepujq do
pieczenia.



Zatgczniki:

Zatgcznik 1. Kody QR
Kody QR to forma ukrytej wiadomosci do odczytu za pomocq
telefonu komorkowego z zainstalowanym czytnikiem kodow QR. Do
stworzenia wtasnych kodéw mozna uzyé strony:. www.qr-online.pl lub
www.qrcode-monkey.com. Do odczytania informacji mozna uzyé
aplikacji: QR reader, QR Code Reader etc.
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Zatgcznik 2 Szyfry

Szyfr Cezara:
Kazda litera wiadomosci zastgpiona jest literq
oddalonq od niej w alfabecie o trzy miejsca
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Zadanie 2.1

PIERWSZE TRZY SKEADNTKT MOJEGO PRZEPTSU ZASZYFROWALEM TAK DOBRZE, ZE
TYLKO CEZAR WE WEASNEJ OSOBIE PORADZT SOBTE 7 TYM ZADANTEM!
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Szyfr kostkowy: Kazda litera szyfrowanego
tekstu zastgpiona jest symbolem wg klucza:
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Zadanie 2.2

"KOSCT 20STAEY RZUCONE"
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Dysk szyfrujacy: Do rozszyfrowania tekstu nalezy
uzy¢ dwoch kot z literami i symbolami.
Wiadomosci odczytujemy wg ustalonego klucza
umieszczajqc mniejsze koto w wigkszym.

Zadanie 2.3
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Pamietajcie, ze wszystko zaczelo sie od m — tagorasa!
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Zatqcznik 3 Zadania

Zadanie 3.1

PIRAMTDA MATEMATYCNA: UIUPEENT] FIRAMIDE STOSUJAC ZASADE, 6 LICZBA WPTSANA W OKTENKU GORNYM
JEST SUMA DWGCH ODPOWTLEDNLCH LLCZB 2 NTZSZYCH OKIENEK.
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Zadanie 3.2

Kwadrat iloczynowy: Liczba osiemnascie jest ‘ * ‘O _.'

iloczynem liczb z zaznaczonych szarych kwadratéw.
Uzupetnij puste pola stosujgc powyzszq zasadg * 18]12
(kazda liczba na biatym polu jest iloczynem liczb na
odpowiednich szarych polach.) Poszukiwana do 30
przepisu liczba oznaczona jest kotkiem.

24




KWADRAT TLOCZYNOWY: LLCZBA OSTEMNASCIE JEST
TLOCZYNEM LICZB 2 ZAZNACZONYCH SZARYCH
KWADRATOW. UZUPEENT] PUSTE POLA STOSUTAC
POWYZSZA ZASADE (KAZDA LICZBA NA BTAEYM POLU JEST
TLOC2YNEM LCZ8 NA ODPOWTEDNICH SZARYCH POLACH.)
POSZUKTWANA DO PRZEPLSU LLCZBA OZNACZONA JEST

‘ KOKTEM.

Zadanie 3.3

LTCZBE PROSTOKATOW
WIDOCZNYCH NA RYSUNKU
POMNOZ PRZEZ DZIESTEC. (4)




Zadanie 3.4

ODGADNI] ZASADE W6 KTORET WYPTSANO LICZBY. PODAT KOLETNY WRAZ TEGO CTAGU
LHCZBOWEGD. (B)
1,206,303, .....

Zadanie 3.5

ARCHIMEDEK T TALESTO MATA RAZEM 39 LAT. IA 3 LATA TALESTO BEDZTE
DWUKROTNIE STARSZY NIZ ARCHIMEDEK TERAZ LTCZBA, KTORE] POTRZEBUJES
JEST ROWNA LICZBIE LAT, KTORE ARCHIMEDEK MA TERAZ. (])

Zadanie 3.6

LTCZBF, KTORET POTRZEBUTESZ POMNOZYEEM PRZEZ DWA T 0D WYNIKU ODJALEM
(ZTERY. CALOSC NASTEPNTE PRZEZ CZTERY PODZIELTEEM T DO WYNIKU DODALEM SZESC.
OTRZYMALEM PECOZLESIAT. TA LICZBATO....
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Zadanie 3.7

System dwojkowy: Nasz system liczbowy to system dziesigtkowy pozycyjny,
dlatego, bo 123, = 1102 + 2 - 10 + 3 - 10°. W systemie dwdjkowym
101, = 1-2+ 02 4+1-2° =44+ 04+ 1 =5y,

LTCZBA ZAPTSANA W SYSTEMIE DWOIKOWYM MA POSTAC 1010101, DO PRZEPISU UZY]
TEJ LICZBY ZAPISANE] W SYSTEMLE DZIESTATKOWYM. (D)

Zadanie 3.8

Kwadrat magiczny: Uzupetnij puste pola w taki sposdb, aby suma liczb w
rzedach, kolumnach i na przekqtnych byta réwna 15. W tym kwadracie
magicznym mozesz uzy¢ cyfr od 1do 9 (kazdej tylko raz). Liczbe potrzebnq do
przepisu odczytaj z zaznaczonego na szaro pola.

UZUPEENT PUSTE POLA W TAKT SPOSGB, ABY SUMA LLCZB
W RZEDACH, KOLUMNACH
T A PRIEKATNYCH BYEA RGWNA 15, W TYN KWADRACTE 3
MAGTCZNYM MOZESZ UZYC CYFR 0D DO (KAZDE] TYLKO RAZ).
LTCZBE POTRZEBNA DO PRIEPISU ODCZYTAY  IAINACZONEGO NA
STARO POLA. (F)
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DROGI (ZYTELNIKU, 010 MOJ ULUBIONY PRIEPTS NA CIASTECZKA. DLA PE WNO (1, ABY
~ NTEDOSTAE SIE W NTEPOWOEANE RECE, POSTANOWLEEM 6O ZASZYFROWAC

AKCESORTA KUCHENNE : .
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10 PoupI ECZENTU ODCZE KA]OKOH] 15 MINUT AZ CLASTKA 05 TYGNA



